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 Planet gearの角速度

 Planet gear中心の速度
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6.35

 O点の角速度

 A点の角速度

29.1O [rad/s]

83.4O [rad/s]
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6.44

 質量mの上がる速度

96.0v [m/s]
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6.45

 問題の設定では解が得られず，釣り上げる速度を実現する角速度は解
のようになる．
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6.46

 C点の速度
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6.47

 角速度は以下のようになる
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6.50

 Sun gearの角速度

 A点の速度

0.52 [rad/s]

[m/s]2.5
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6.69

 (a)の場合

より

 (b)の場合

より



2010/09/08

6.71 その一

 (a)

A点の加速度が与えられ， であることより
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6.71 その二

 (b)

より
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6.72 その一



より
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6.72 その二



より
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6.74

 Diskの中心の速度を求める

球面中心の速度，加速度を求め，それよりA，Bの加速度を求める
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6.75

 x軸方向の加速度の釣り合いより求める
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6.76

 x軸方向の速度，加速度の釣り合いより求める
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6.78

 P点のy軸方向の速度，加速度が0となることより求める
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6.82

 C点のy軸方向の速度，加速度が0となることより求める
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6.85
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6.86
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6.89
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6.92
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6.93
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6.96

 x軸方向の加速度の釣り合いより求める
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6.97

 x軸方向の速度，加速度よりA点の角速度，角加速度を求める
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6.98

 x軸方向の速度，加速度よりB点の角速度，角加速度を求める
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6.141

 y軸方向の速度の釣り合いより求める
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6.142

 ピストンの速度

16.382jvc
[in/s]
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6.143

 角速度は以下のようになる
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6.144

 角加速度は以下のようになる

96.59

45.94





BC

AB



 [rad/s^2]

[rad/s^2]



2010/09/08

6.147
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6.148
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6.149
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6.150
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6.151



2010/09/08

6.152
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6.153
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6.156
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6.157
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6.158


